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Avant propos

Premiére chose importante a savoir sur HTML est lasignification de ces quatreinitiales :

Hyper Text Markup Language

HTML est d'un langage de description (et non pas d'un langage de programmation) qui va nous permettre de
décrire I'aspect d'un document, d'y inclure des informations variées (textes, images, sons, animations etc.) et
d'établir des relations cohérentes entre ces informations grace aux liens hypertextes.
Les avantages du langage HTML sont nombreux :
& peux codteux en effet un simple éditeur de texte suffit a écrire ses premiers documents HTML
& relativement facile a aborder,

<"1l représente en outre un bon moyen de dépasser les problémes de compatibilité entre des systémes et
des formats informatiques différents.

Ladescription d'un document HTML passe par I'utilisation de BALISES (ou "TAGS" en anglais). Une balise est
délimitée par les signes "<" et ">" entre lesquels figure le nom de la balise. Par exemple, la balise de retour ala
ligne est <BR> La plupart du temps, on utilise une balise de début et une balise de fin, qui définissent les
propriétés de l'intervalle.
Exemple : Tag<B>

Début d écriture
en BOLD (gras)

|~ Tag </B>
<B>écriture en gras</B> -~ Fin d'écriture en
g BOLD (gras)
seratraduit par :
écriture en gras — Résultat dans
le navigateur

La p’tite histoire

Le terme markup se référe aux marques, aux annotations manuscrites placées par |'auteur sur un document pour
préciser a l'imprimeur comment il doit étre présenté. Avec |'apparition des ordinateurs et des photos-
COMPOSeUsES, ces marques ont éé intégrées dans le texte mais chaque matériel de photocomposition réclamait
son propre langage "markup" Au début des années 80, le CGA (Graphics Communications Association) a mis au
point le premier langage markup généralisé baptisé GenCode. Au méme moment, un comité de normalisation
ANSI publiait le standard Generalized Markup Language (GML). En décembre 1986, les deux comités ont unis
leurs efforts pour définir le standard SGML (Standard Generalized Markup Language) accepté par I'ISO
(International Standard Organization) sous le numéro 8879.

Jusqu'a 1990 les principales applications Internet étaient le courrier électronique, listserv, telnet et FTP. En
1990 I'université de Mac Gill (Montréal) introduisit ARCHIE, un outil de recherche FTP pour I'Internet. En
1991 I' université du Minessota proposa GOPHER.

En 1992, Tim Berners-Lee un physicien du CERN, développa les protocoles du World Wide Web. 1l créa le
HTML, issu d’un sous ensemble du SGML en s appuyant sur les travaux de Ted Nelson qui furent al’ origine du
terme hypertexte (1965).

C'est en 1993 que I'explosion de I’ Internet eu lieu avec la sortie du navigateur (en anglais "browser") MOSAIC
du NCSA.

Le SGML

Le SGML est un standard ouvert qui n'est lié ni a une plate-forme, ni a un constructeur. Les fichiers SGML sont
stockés sous forme de simples textes ASCI| et peuvent donc étre utilisés par n'importe quelle machine.
Lelangage SGML est extrémement pratique pour réaliser des publications ala demande. Le but est de pouvair, a
partir d'un document de base unique, publier différentes versions sadressant a des publics différents.

SGML est un langage de description de données qui divise un document en deux parties : le DTD (Data Type
Definition) et les données ellesmémes. Le DTD est une sorte de dictionnaire qui décrit les différents "tags'
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acceptés dans le document et les relations qui les unissent. Le corps du document contient les données délimitées
par les "tags' définis dans le DTD. Le langage HTML n'est qu'une instance du langage SGML définie par un
DTD spécifique. Un document HTML est un simple fichier texte ASCII qui contient des "tags' HTML. Sur un
serveur Unix, un document HTML porte généralement I'extension .html tandis que sur les PC, limités a des noms
de fichiers de type 8.3, I'extension est .htm. La notion essentielle a bien comprendre avant de se lancer dans la
création de pages HTML est que comme tous les langages “markup”, HTML ne se soucie pas de |'apparence
d'un document mais bien de sa structure. Chaque navigateur World Wide Web représentera différemment des
objets HTML comme la ligne horizontale ou le titre. L'HTML n'imposera jamais une police de caractéres, une
taille de police ou une largeur d'écran. C'est au navigateur de choisir en fonction de la station d'accueil, de la
résolution d'écran, des polices disponibles. |l faudra donc toujours veiller a essayer les pages HTML
nouvellement réalisées avec plusieurs navigateurs.

Une autre notion a garder en téte est que le langage HTML est en constante évolution, chaque navigateur
sadaptant plus ou moins rapidement a cette évolution.

Chague commande du langage HTML débute par un “<" et se termine par un “>“. Les commandes peuvent
sécrire en minuscules ou majuscules bien qu'on utilise généralement les caractéres majuscules par souci de
lisibilité.
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Allure d’un fichier HTML ou squelette d’un fichier HTML

<l-- conmentaire -->
<! DOCTYPE>
<HTM_>

<HEAD>

BRI

</ HEAD>
<BCDY>

BRI

<BODY>
</ HTM_>

Commentaires

Les commentaires peuvent étre placés n'importe ou dans un document HTML a condition de ne pas étre
imbriqués. Ils sont placés entre les chaines de caractére <!-- et -->.

Exemple :
<!I-- Ceci est un commentaire -->

DocType

DocType est une directive SGML permettant d'identifier un document comme éant de type HTML Cette
commande est facultative. La plupart des navigateurs n'en ont pas besoin méme sil est de bon ton pour un
éditeur HTML de placer en téte de document une commande de type.

Exemple :
Avec Netscape 3.0 GOLD

<! DOCTYPE HTM. PUBLI C "-//WBC//DTD HTM. 3. 2//EN'>

HTML

C'est le premier marqueur ou tag que I’ on trouve dans un document HTML. Tout le document qui sera écrit par
la suite (texte ou marqueur) sera compris entre le tag <HTML> et </HTML>.

Exemple :

<HTM_>
docunent a écrire
</ HTM_>.

En-téte <HEAD>

L'en-téte du document est réservée aux méta-informations (les informations relatives au document) comme son
titre. Ces méta-informations doivent étre placées entre les tags <HEAD> de début et </HEAD> de fin. Méme s
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I'en-téte est optionnelle, il est important de I'inclure dans un document pour éviter que le logiciel serveur n'ait a
balayer tout le document pour y retrouver I'information recherchée.

Dans |'en-téte, on trouverales 6 commandes suivantes :

< TITLE (laseule véritablement essentielle- voir ci-dessous)

@ ISINDEX indique aulogiciel client que le document est un écran permettant une saisie pour
interroger un programme externe (Programme CGl),
(Servait al’origine du HTML aux browser a envoyer de I'info.-Les formulaires ont
simplifiés tout),

< BASE permet d'indiquer une adresse de base qui complétera tous les chemins relatifs,

@ LINK (Indique un lien entre le présent document et un autre) ; trés rarement utilisé.

@ NEXTID (Indique le document suivant — considéré actuellement comme obsol éte-)

= META donne des informations sur le document au serveur. Ces informations sont
généralement :

<META NAME=...> lenom,

<META AUTHOR=....> lenom del'auteur,
<META CONTENT=....> ,

<META NEXTID=....>un identifiant.

@ <BASEFONT SIZE = n> ou n prend les valeurs 1 & 7.Cette commande fixe lataille de la police de
caractéeres (par défaut : 3) 1, petits caractéres ... 7, gros caractéres.
& PROMPT=texte, permet d'afficher e texte comme message pour <ISINDEX>.

Titre <TITLE>

<TITLE> Titre</TITLE>

Chague document HTML, pour étre correct, doit disposer d'un titre. Le titre apparait le plus souvent
dans la barre de titre du navigateur Web. Son but est de pouvoir identifier le document dans un
ensemble plus large comme un index WAIS par exemple. Le titre d'un document HTML sert auss
lorsqu'un navigateur World Wide Web dispose d'une fonction “hotlist” ou “bookmark” pour fournir
un acces rapide a vos documents favoris.

Letitre est limité a 64 caractéres y compris les espaces et ne doit normalement contenir que les 128
premiers caractéres ASCI| (pas de caractéres accentués)

Corps du document <BODY>

Le corps du document, ce qui sera effectivement affiché par le navigateur Web, est balisé par les commandes :
<BODY> et </BODY>

Exemple :

<BODY>
<pP>
Ceci est le premier essai
</ P>
</ BODY>

Voici donc aquoi ressemblera un document minimal ainsi que sa représentation dans un navigateur Web :
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<HTM_> wi¢ Netscape - [essain® 1]
<HEAD> Fil= _Edit—+7=# Go Bookmarks Options * Directary  Window  Help
< > i n° 1< >—]
TI TLE>essai n° 1</TITLE @ | = | & 2 5 | o=
</ HEAD> Bach Forweatd Horne Edit Reload Irvages Open Print Find Sty
<BCDY> :

Location: ffile:/ //Cl/a_eric/.L. T/HTHLessail. htm =l N
<p> Wwhat's Mew? | ‘what's Coal? | Destinations | NetSearchl People | Sl
Ceci est le prenmier essai \
</ P> Ceci est le premier essai
</ BODY>
</ HTML>

8| [Document: Done I =

Ces commandes ne doivent pas nécessairement étre séparées par des retours de chariot et peuvent étre placées
n'importe comment. Seule la lisibilité du code source nous fait pencher pour cette présentation.

Tailles de polices :

Il existe 7 tailles de polices. Lacommande est <FONT SIZE =n> ... </[FONT> ou n prend lesvaleursde 1 a7.
1, petits caractéres
7, gros caracteres.

La police par défaut possede lataille 3.
Lataille delapolice peut étre fixée dans |'en-téte du document par la commande :

<BASEFONT SIZE = n>ounprendlesvaleurs1a7.

Exemple :

<FONT SIZE = 7> MAJUS. - ninus. - taille ", b Mymre_Bimdf - (ke [y f DStmlfay_him|5 him - Hetacope Compose

7<BR> B EdF Wiew puerl Fomet Teoko Comices Hono

<FONT SI ZE = 6> MAJUSCULES - minuscul es - By EmmE F s @ @ Bme 4 — B @
tai 11 e 6<BR> 3 Hew Qoen Sewm Fublish Prevgw Faie Fimd Find Lisk Tagst bmage H L Tabe  Sodl
<FONT S| ZE = 5> MAJUSCULES - minuscules - | e sllmecanslin WG A 4 & # =0 9 5 F

taille 5<BR> -

<FONT S| ZE = 4> MAJUSCULES - minuscul es - MAJI_ IS - l'n]nus - tallle 7
taille 4<BR> 3 ; ’
<FONT SI 28 = 3> MAJUSCULES - mnuscules - | I MAJTUSCULES - mimuscules - taille 6
taille 3<BR> L Rt M
<EONT SI ZE = 2> MAJUSCULES - minuscul es - M.-"..!'[. T8CT TI]""? - II'I'lllilllﬁl..,.l.Ill..,S - taille 5
taille 2<BR> MAJUSCTILES - muimnscnles = taille 4

<FONT SIZE = 1> MAJUSCULES - minuscul es - || e, tsente: - tlle 3
taille 1<BR> MAITECULES - marespcdr - e
<FONT SIZE = 3>La taille des lettres d'un V
mot peut Latille des lestres dun mot pesst ARies
<FONT S| ZE = 7>V<FONT S| ZE = 6>A<FONT Sl ZE
= 5> R
<FONT SIZE = 4> | <FONT SI ZE = 3> E<FONT
SIZE = 2> R .
<FONT Sl ZE = 3></ FONT>
=
= Ceocumase- Diogs: EE S R LY =
Les Entétes <Hx> avec x : 1® 6
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Ces entétes servent a diviser le texte en section de la méme maniére qu’un livre. Le langage HTML reconnait six
niveaux de d' en-téte numérotés de 1 a 6. Le niveau le plus élevé est le 1, |e plus petit est e 6.

Exemple :

<HTM.>

<|-|E:‘1I?I>TLE>essai n° 2</TI TLE> TITRE PRINCIPALE

</ HEAD>
<BODY> TITRE SECONDAIRE
<H1> TI TRE PRI NCl PALE </ H1>

<H2> TI TRE SECONDAI RE </ H2>

<H3> Par agraphe princi pal e</ H3>

<H4> Par agr aphe secondai re</ H4>

<H5> titre Paragraphe 1 secondaire</H5>
<H6> textel, textel, textel, textel </H6>
<H5> titre Paragraphe 2 secondaire</H5>
<H6> texte2, texte2, texte2, texte2 </H6>
</ BODY>

</ HTM.> titre Paragraphe 2 secondaire

Paragraphe principale
Paragraphe secondaire

titre Paragraphe 1 secondaire

Séparateurs

Contrairement atous les autres systeémes de traitement de texte, le retour de charriot n'a aucune valeur en HTML.
C'est le navigateur Web lui méme qui définira le passage a la ligne en fonction de facteurs comme la taille des
polices de caractéres, lalargeur de lafenétre de visualisation etc.

De méme, plusieurs espaces dans un document HTML seront ramenés a un seul.

<P> Cette commande <P> (fin de paragraphe) termine un paragraphe et insére une ligne vide apréesle
paragraphe.

Exemple :

Exenpl e de texte<P>
Avec un autre exenpl e<P> Fin de |'exenple.

<BR> Cette commande impose la coupure d'une ligne de texte en rgjetant ce qui suit alaligne suivante.
<NOBR>...</NOBR>Cette commande permet de mettre du texte sansretour alaligne.

<WBR> Cette commande permet de forcer un retour alaligne dans un texte encadré par <NOBR>

<HR> pour une ligne horizontale de séparation :

WIDTH fait varier lalargeur delaligne en % soit en pixel (valeur par défaut 100%)
SIZE fait varier I'épaisseur de laligne en pixel (valeur par défaut 1)
ALIGN fait un alignement de laligne suivant les 3 possibilités :
CENTER par rapport au centre de lafenétre,
LEFT par rapport ala gauche de la fenétre,
RIGHT par rapport aladroite de la fenétre.
NOSHADE Lorsqu'il est présent dans le marqueur <HR> |'effet est une ligne pleine sans
ombrage.

Le paramétre ALIGN aun effet que lorsque lalongueur de laligne est inférieure a 100 %.

Exemple :

<HR WIDTH=75%> trace une ligne sur 75% de lalargeur de lafenétre.

<HR SIZE="5""> trace une ligne d'épaisseur 5 pixels.

<HR WIDTH=75% ALIGN=LEFT> trace une ligne sur 75% de lalargeur de la fenétre avec un alignement a
gauche.
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<HTM.>
<HEAD>
<Tl TLE>essai n°
</ HEAD>
<BODY>
<H4>
HR<HR>
HR W DTH="75%
<HR W DTH="75% >
HR W DTH="25%
<HR W DTH="25% >
HR W DTH="50% & SI ZE=5
<HR W DTH="50% SI ZE=5>
HR W DTH="50% & SI ZE=20
<HR W DTH="50% SI ZE=20>
HR W DTH="50% & SI ZE=5 ALI GN=LEFT
HR W DTH="50% & SIZE=5 <HR W DTH="50%
ALl GN=LEFT>
HR W DTH="50% & S| ZE=5 ALI GN=LEFT NOSHADE
HR W DTH="50% & SIZE=5 <HR W DTH="50% S| ZE=5
ALl GN=LEFT NOSHADE>
</ H4>
</ BODY>
</ HTM_>

3</ TI TLE>

S| ZE=5

HR

HR WIDTH=""75%"

HR WIDTH="25%"

HR WIDTH="50%" & SIZE=3

HR WIDTH="50%" & SIZE=10

HR WIDTH="50%" & SIZE=5 ALIGN=LEFT HR
WIDTH="50%" & SIZE=5

HR WIDTH="50%" & SIZE=5 ALIGN=LEFT NOSHADE HR
WIDTH="50%" & SIZE=5

Pointeurs vers autres documents

Gréce au langage HTML, vous pouvez créer un hyperlien vers un document local, un document distant ou un

signet dans ces deux types de documents.

Anchor

L'hyperlien est créé par I'utilisation du tag <A> pour "anchor" ou ancre.

Les attributs possibles sont :

HREF

La syntaxe compléte est <A HREF=""document''>texte</A>

Ou HREF est un raccourci pour "Hypertexte référence”, document désigne le document vers lequel on
pointe et texte représente le texte qui sera affiché pour représenter le lien hypertexte.

Exemple :

<A HREF="fichier2. ht f > pour charger

le fichier2. htm</A>

[.U.T. Amiens Dpt Informatique
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<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>fi chi er 1</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BCDY>
Ce fichier permet de | ancer |e suivant
<A HREF="Fi chier2. ht nf>texte d' appel </ A>
</ BODY>

wis Netscape - [fichier1] =]
File Edit “iew [Go Bookmarks Options Directony 'window Help
o
it Gl (=2 I A |
Back Forward Harne: Edit Reload Irages: Open Print Find Sh

|| Lacation: [fie://C/a_eric/ LT /HTML Fichierl_him
What's New? I What's Cool? I Destinations | Met Searchl People I

i~

Ce fichuer permet de lancer le swvant texte d'appel

</ HTML>
gl | | =y

<HTM.> / 4i¢ Netscape - [fichier2] [_ 0]
<HEAD> File Edit Yiew Go Bookmarks Options Directory “Window Help

<TI TLE>fi chi er 2</ TI TLE> ol I ﬁ & .% ggr 2 | e | [
</ HEAD> a0 aragar ome i eloa M pen rin in | &
<BCDY> Locatian [fl=:///Cl/a_eiic/.1 T AHTML/FichierZ him =] N
NOUS Somes dans I e f | Chl er 2. ht m What's Mew? | What's Cool? | Destinations | Met Search | People I T

</ BODY>
</ HTM.>

Mous setmes dans le fchder2 bt

o=@ [Metscape

Ici dans cet exemple les deux fichiers sont forcément dans le méme répertoire.

Chemin d’ acceés relatif :

Dans ce cas, relativement par rapport al’ endroit ou vous vous situez dans une arborescence, vous
exprimez le chemin d'acces versle fichier lié.

HREF= "fichier2.htm "

Dans |e répertoire courant

HREF= "tempo/versionl/fichier2.htm "

Dans e répertoire 2 niveaux en dessous

HREF="../..[fichier2.htm "

Chemin d' accés absolu :

Dans le répertoire 2 niveaux au dessus

Dans ce cas, depuis la racine des disques nommeés, vous exprimez le chemin d’ accés vers le fichier lié.

HREF="/repLl/fichier2.htm "

Dans le répertoire repl de |’ unité en cours

HREF="/d:/html/fichier2.htm "

Dans le répertoire html du disque d

HREF="/~brassart/fichier2.htm "

Dans le répertoire d' accuell de |’ utilisateur
brassart sur un systeme UNIX

Lien vers un autre site distant

Pour celail suffit de remplacer dans |’ exemple précédent document par une U.R.L.

Exemple :

<A HREF=http://am ens. com >page d’ accuei |

de la ville d Am ens</ A>

Création d’un lien interne vers un endroit précis d’un document

Un lien interne pointe vers une ancre, c'est a dire un endroit a l'intérieur d'un document défini par un
nom. Une ancre se défini dans le marqueur <A> en y gjoutant le paramétre NAME=""nom"".
Vous pouvez définir une table des matiéres au début d'un long document en utilisant ce type de lien.

[.U.T. Amiens Dpt Informatique
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Exemple :

Voitures Allemandes

BMW
MERCEDES
PORSCHE

PORSCHE 956
PORSCHE 911
PORSCHE 914
PORSCHE 924
PORSCHE
BMW série 3
BMW série5
BMW série 6
BMW série 7
BMW série 8
MERCEDESC

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>voi tures all emenades</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<Hl>voi tures all emandes</ Hl1>
<A HREF="#BMN ><H2>BMN&/ H2></ A>
<A HREF="#MERCEDES" > <H2>MERCEDES</ H2></ A>
<A HREF="#PORSCHE" ><H2>PORSCHE</ H2></ A>
<BR><BR>
<A NAME=" MERCEDES" ></ A>
MERCEDES C<BR>
MERCEDES E<BR>
<A NAME=" PORSCHE" ></ A>
PORSCHE 956<BR>
PORSCHE 911<BR>
PORSCHE 914<BR>
PORSCHE 924<BR>
PORSCHE 944<BR>
<A NAME="BMW ></ A>
BMN séri e 3<BR>
BMN séri e 5<BR>
BMN séri e 6<BR>
BMN séri e 7<BR>
BMN séri e 8<BR>
</ BODY>
</ HTML>

Création d’un lien externe vers un endroit précis d’un document

Il est également possible d'utiliser les ancres dans les liens externes. |l faut alors spécifier I'ancre vers
laguelle pointe le lien en gjoutant #nom alafin del'URL.

Danslefichierl.htm

\ <A REF="fi chi er 2. ht m#BMW\ >BM\&/ a>

et danslefichier2.htm al’ endroit ou I’ on veut pointer :

| <A NAME="BMW">

MERCEDES

PORSCHE

Voitures Allemandes

PORSCHE 956
PORSCHE 911
PORSCHE 914
PORSCHE 924
PORSCHE 944
Etc

BMW <érie 3
BMW <érie5
BMW <érie 6
BMW <érie 7
BMW <rie 8
Etc
MERCEDESC
MERCEDES E
etc

rie 3
BMW <&rie5
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Liens externes vers d'autres protocoles/services Internet

Liens pour I'envoi d'un message e-mail et lalecture d'un newsgroup

Pour que la personne qui lit votre document puisse vous répondre sur un simple click de souris vous
pouvez insérer un lien qui lance automatiquement I'application de messagerie éectronique en incluant le

nom du destinataire. De méme, il est possible demmener le lecteur vers un groupe de discussions en
mentionnant le nom de celui-ci dans la définition du lien.

Exemple de lien pour I'envoi d'un E-mail

<A HREF="mailto:Eric.Brassart@u-picardie.fr*>Envoyez moi un message</A>

Exemple de lien pour lalecture d'un newsgroup

di scussi on sur

<A HREF="news: conp. i nf 0. syst ens. ww. aut hori ng. ht M " >gr oupe de
|'édition en HTM.</ A>.

Liens pour le téléchargement d'un fichier

Ce type de lien sutilise pour donner acces a un dialogue de téléchargement de fichier. La syntaxe est

semblable a celle du premier type de liens que nous avons vu. Le seul changement est le protocole

indiqué dans I'URL qui, en I'occurrence, est e protocole de transfert de fichiers ftp.

Exemple de lien pour le téléchargement de fichiers

di sponi bl es</ A>

<A HREF="ftp://tecfa.unige.ch/pub/software/">Liste des logiciels

Listes

HTML définit 5 types delistes:

& Leslistes numérotées ou ordonnées (ou Ordered (numbered) lists),

& Leslistes non numérotées dites listes a
typographique,

@ Leslistes de glossaire,

@ Leslistes de menu,

@ Leslistes de répertoire.

Listes numérotées ou Ordered (numbered) lists

puces dont les entées sont signal ées par un signe

Exemple :
<HTML> ¥ Leste non ordunsés - Messcaps
<HEAD> Bk Eoi Wew Q0 Communcair Hak
<TI TLE>Li ste non ordonnée</TITLE> |7 & &+ 3 4% = & & @3

</ HEAD> Eack Fakad Home  deach  Guids Frnl o Secuy o
<BODY> i ek THockrrens & Lecatitifuic D tin HTHL LN Hn =|
<H1> -
<ol > H w . .

<l h>Voi tures al | emandes thures dllﬂl“:ﬂlllﬂh

<I'i >BMV W

<l i >MERCEDES 1. BM

<1 i >PORSCHE 2. MERCEDES
</ ol > o
</ HL> 3. PORSCHE
<BODY> =|
<HTM.> = Dt i e I e
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Les options suivantes sont possibles :

& TYPE=1: pour une liste numérotée 1,2,3...

@ TYPE=A: pour unrepéragetype A,B,C...

& TYPE=a: pour un repérage type a,b,c...

& TYPE=I : pour une liste numératée 1,11,I11,1V...
& TYPE= : pour une liste numérotée i,ii,jii,iv...

START=n fait débuter le repérage (chiffres ou lettres) au rang numéro n.

Remarque : TYPE=1 est utilisé par défaut.

Listes non numérotées ou Unordered lists

Exemple

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>Li ste non ordonnée</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<H1>
<ul >
<l h>Voi ture al |l emandes
<l i >BMNV
<l i >MERCEDES
<l i >PORSCHE
</ ul >
</ H1>
<BODY>
<HTM.>

»i¢ Netscape - [Liste non ordonnée] =] &3
File Edit Wiew Go Bookmarks Options Directory  Window  Help
G| s | fy |2 5| 2 4
Back Foraward Harne Edit Reload In&ges Open Print Find =)

Location; ;hle:.f.e’f’C\x'a_erlc.-"\.U TAHTHLieni html
what's New? I ‘what's Coaol? I Diestinations I NetSearchI People I

g~

i

Voitures allemandes
- BMW
- MERCEDES
- PORSCHE

=8| [Documert: Done

Listes descriptives ou Definition lists <DL> <DT> <DD>

L'environnement <DL > délimite une zone de liste de définition.
La commande <DT> introduit un nouveau terme de définition. C'est en général un éément court.
La commande "dd" introduit une description du terme de définition. Le résultat al'écran est un décalage

du texte versla droite.

s

Kl

<HTM.> wi¢ Netscape - [Liste descriptive]
<HEAD> File Edit ¥iew Go Bookmarks Options Directony  Window  Help
<TI TLE>Li ste descriptive</TlI TLE> . =
</ HEAD> Ei?; For?ard l-%?e Edit Gt || s %Zjn Frt Find | <I
<BODY> - —
<H2> Location:Ifile:.-"f.-"CIf’a_eric.-’I.U.T.-’HTML.-"\ieni.hlm\ | N
<DL> What'sNaw?I What's Cool? | Destinations | NelSearchl People | Sl
<l h>Voi tures al | emandes =
<DT>BMWV . =
<DD>série 3 5 7 8 Voitures allemandes
<DT>MERCEDES “f
<DD> cl asse C E BM
<DT>PORSCHE A
<DD> 956 et 911 serie 3 5 7 8
</DL> MERCEDES
</ H2>
<BODY> classe C E
R PORSCHE
956 et 911 L
=8| [Metscape =
[.U.T. Amiens Dpt Informatique 98/99
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Menus

<HTM.> 5 Lishe meau - Nelscape
<HEAD> Ele Edt Mew Go Cormmumcelor Help
<TI TLE>Li ste menu</TI TLE> - g ; . i
B o g 0B Bt oos &
</ HEAD> L e S P Py Bl i LN
<BODY> 7 el Bockmeks & Loceion fie D)tz ey ]|
<H2> 5
<MENU> '
<l h>Voi tures al | emandes ""ﬂil“re;; allemﬂndes
<Ll >BMW U
<LI >MERCEDES + BMW
<L| >PORSCHE 1
-
v=ted MERCEDES
4
</ H2> *+ PORSCHE
<BODY>
<HTM.>
Cill [Document Dore (5] 3k e ot o F |
Directory List
<HTM.> = Lisis dir - Melscape
<HEAD> Ele Edt %ew Go Communicstor Help
<TI TLE>Li ste dir</TI TLE> = = =
- A A4 = £
</ HEAD> Eack Jf“ Peloed  Home Seanch  Gude N
<BODY> sk Bookmerks £ Locafanfiie | ofDj Wimlire_hid3 him )
<H2> i
<Dl R>
<I h>Voi tures al |l emandes Voitures allemandes
<LI| >BMV f
<LI >MERCEDES « BM\W
| SLI>PORSCHE + MERCEDES
<
</ H2> + PORSCHE
<BODY>
<HTM.>
</ BODY>
</ HTM.> " .
@ |Clacument: Ciane S P Y
Deux types de liste peuvent s’emboiter
Exemple d'emboitement :
<HTM.> ¢ htmlynv_html - Netscape
<HEAD> : i ] ;
<TI TLE>ht i \ nv_ht m </ TI TLE> File Edit “iew Go Communicator Help
S | < ¢ A 4 - £ N
<Ll> BMW i Back Fomvsrd Reload Home Search  Guide H
<UL> I w§ Bookmarks & Locationifie:///Dithiml/m_himlhtrn ]
<LI> série 3 i
<LI> série 5 a
</ UuL> 1. BMW —
<LI > MERCEDES o gérie 3
<DL> 2
o série 5
<DT>cl asse C
2. MERCEDES
<DD>180, 200, 220. classe C
<DT> cl asse E 180, 200, 220.
<DD>250, 300 classe E
</ DL> 250, 300
<LI> FIN 3. FIN b
</ OL> LI
</ BODY> 2 =l
</ HTML> =i |Document: Done = 82 2| 4
[.U.T. Amiens Dpt Informatique 98/99
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Style

L'utilisation de différents styles de polices de caractéres permet de varier la présentation d'un texte. En HTML,
on peut utiliser des styles logiques ol le nom du style indique la nature du fragment de texte a écrire dans ce
style ou des styles physiques ou le nom du style indique explicitement le style de police que I'on souhaite voir
utiliser.

Styles de caracteres :

Styles logigues : a utiliser de préférence car ils sont interprétés par les différents logiciels clients WWW.

Les commandes de styles logiques sont les suivantes :

<EM> texte </[EM> met le texte généralement en italique.

<STRONG> texte </STRONG> met le texte généralement en gras.

<CODE> texte </CODE> pour I'utilisation d'une police a chasse fixe (encombrement des
caractéeres constant).

<SAMP> caractéres </SAMP> séquence de caractéeres littéraux.

<KBD> saisie </KBD> pour mettre en évidence une saisie d'utilisateur.

<VAR> variable </VAR> pour indiquer le nom d'une variable.

<DFN> définition </DFN> pour mettre en évidence la 1ére utilisation d'un terme.
<CITE> citation </CITE> pour mettre en évidence une citation (généralement en
italique).

<ADDRESS> adresse </ADDRESS> cette commande n'est pas utilisée pour une adresse postale.
Cette commande est généralement utilisée pour indiquer I'auteur d'un document ainsi que le moyen de
le contacter ou bien elle donne I'adresse du document. Elle est souvent placée en fin de document.
<BLOCKQUOTE> texte </BLOCKQUOTE> cette commande constitue avec le texte un texte
avec retrait a gauche et adroite.

<BLINK> texte </BLINK> pour faire clignoter le texte.

<STRIKE> texte barré </STRIKE> cette commande permet de barrer du texte.

<LISTING> code informatique </LISTING> cette commande permet d'afficher du code
informatique

<BIG> texte </BIG> cette commande permet d'écrire un texte en plus gros

caractéres que les caracteres en cours.

<SMALL> texte </[SMALL> cette commande permet d'écrire un texte en plus petits

caractéres que les caracteres en cours.

<SUP> texte </SUP> cette commande permet d'écrire un texte en exposant.

<SUB> texte </SUB> cette commande permet d'écrire un texte en indice.

Styles physiques :

Les commandes de styles physigues sont les suivantes :

<I> texte </I> met |e texte en italique.

<B> texte </B> met |e texte en gras.

<TT>texte</TT> pour I'utilisation d'une police a chasse fixe (encombrement des
caractéres constant).

<U> texte </U> souligne le texte.

<S> texte </S> barre |e texte.

<SUB> texte </SUB> indice.

<SUP> texte </SUP> exposant.

[.U.T. Amiens Dpt Informatique 98/99
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Exemple de commandes de styles physiques :

<HTM.>
<HEAD>

<TI TLE>Les commandes de styles
physi ques</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<I> net le texte en
italique.</|><BR>
<B> net le texte en gras. </ B><BR>
<TT> pour |'utilisation d une police
a chasse fixe (enconbrenent des
caracteres constant). </ TT><BR>
<U> souligne le texte.</U><BR>
<S> barre |l e texte. </ S><BR>
nor mal <SUB> i ndi ce. </ SUB><BR>
nor mal <SUP> exposant. </ SUP><BR>
<BODY>
<HTM.>

Attention: la correspondance que vous constatez peut-étre entre styles logiques et styles physiques n'est pas

garantie. Cela dépend du navigateur.

"“T Las commandes da stylas pkyaiques

Natscopn

Eile - Edit ew Go Commuricator Help

v £ A B a2 £

Back foowns Relosd  Home  Saach  Guids Frirt - Sec
l _-*!'Emkrnu'ks & h::ﬂiun:hlg;,r_f,-‘.:‘_fmwlrprrm_\_ﬁwsrm -,l
met Je bexte en italique,

miet le texte e Zias.
pour l'utilisation d'une police & chassa fiwa
[=ncombrenent des carsctéres=s constant).

eonfigme le texte.
lrarea beseste

normal g
noria]

= [E_h:_lmn_nnl.l:lunu =5k G oY o501

CENTRAGE D'UN TEXTE <CENTER>...</CENTER>

Lacommande <CENTER> ... </CENTER> permet de centrer toutes les lignes d'un texte.

Exemple:

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Centrage de texte</TI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<CENTER>
<H1>l.U. T. d'Am ens</Hl1><BR>
<H3>Pr onoti on 1998/ 1999</ H3><BR>
Cours HTML
</ CENTER>
<BODY>
<HTM.>

Edi  Yew Lo Commanicani | Help

anim e Fh-l?ad l-i:m&n E;T-mh Ci?l; Frf-t En

% el Banknenis & Cocsion:ii /D) Mimi HTWL_cenaga HTH =|

LU.T. d'Amiens

Promaotion 19981999

Coure HTML

i |t Done

ke mle b I &

TEXTE PRE-FORMATE

<PRE> ... </PRE>

Les espaces (plusieurs a la suite), tabulations, retour chariot n'ont pas de valeur en HTML.

Lacommande <PRE> ... </PRE> est utilisée pour inclure un texte pré-formaté dans un document HTML.
L es espacements, tabulations et retour chariot gardent alors leur sensinitial.

Attention : les commandes HTML existant dans le texte pré-formaté seront interprétées.

L'option WIDTH=n peut-&tre utilisée pour limiter lalongueur de laligne.

Exemple:

[.U.T. Amiens Dpt Informatique
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<HTM_> B tnsie puting metss - Nesscape

<HEAD> Eéa E:I:H Wow G0 Coemmanoair Holp )

<TI TLE>t ext e pr éf or mat é</ TI TLE> 4 ¥ A 4% a2 & 4 &£ W
</ HEAD> _ Bk Falad - Home - Search  Gude ?nl Sy
<BODY> _ " Doohmeks B Locstiait b ) O him UHTRA_pretcnmeste. Fim =|
ensei gnenent s : <BR><BR> —
<PRE> T EE T

MATI ERES PROFESSEUR NB d' heures MATTREES S B AT harras

Vi sual Basic B. Mahric 40 :-.:-:n_ Dami= E :,...HF_. 10

Réseaux E. Brassart 32 o iy byt

C++ L. Del ahoche 32 =
</ PRE> & [Dincument: [iore PO -
<BODY>
<HTM_>

Les couleurs utilisées dans BODY

Par défaut le fond du document est gris clair, les caractéres sont noirs, les prises d'hypertextes sont bleues quand
elles n'ont jamais été utilisées, violettes dans le cas contraire, rouges al'instant de la sélection (dansle cas de
NETSCAPE).

Il est possible de modifier ces couleurs en rgjoutant a la commande les options suivantes :

& BGCOLOR=C pour le fond du document

& TEXT=cC pour la couleur des caractéres

& LINK=c pour la couleur des prises d'hypertextes non utilisées

& VLINK=c pour la couleur des prises d'hypertextes utilisées

& ALINK=c pour la couleur des prises d'hypertextes al'instant de la sélection

Lavaleur de c est composée de trois nombres hexadécimaux accolés (codés de 00 a FF) représentant le mélange
des trois couleurs primaires RGB (Red, Green, Blue). Le nombre obtenu est précédé d’un diese (#). Le blanc a
pour valeur # FFFFFF ; le noir a pour valeur #000000. Toutes les autres couleurs sont obtenues par des dosages
précis dans chacune des composantes RVB.

Exemple de couleur :

avec ¢ = #000000 pour noir
avec ¢ = #FFFFFF pour blanc
avec ¢ = #C0C0CO pour grisclair

avec ¢ = #80FF80 pour vert clair
avec ¢ = #FFFFE8 pour jaune clair
avec ¢ = #80FFFF pour bleu clair
avec ¢ = #FF8080 pour rose

avec ¢ = #FF80C0 pour mauve
avec ¢ = #300000 pour marron
avec c= #000080 pour bleu

avec ¢ = #008040 pour vert

avec ¢ = #FF0000 pour rouge
avec c= #FF8000 pour jaune
avec ¢ = #300080 pour violet

Exemple d’ utilisation des couleurs :

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE> Essai de coul eurs </TITLE>
</ HEAD>
<BODY BGCOLOR=#80FFFF TEXT=#000080 LI NK=#FF0000>
La coul eur du fond est bleu clair, la couleur du texte est bleu. La prise d hypertexte est

rouge.
Retour : cliquer <A HREF="htnl doc. ht m#parad"> ici </ A>
</ BODY>
</ HTM.>
[.U.T. Amiens Dpt Informatique 98/99
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& BACKGROUND="nom_image.gif"
L'image peut étre de type GIF ou JPG. Elle est le plus souvent de petite taille (100x100pixels) qui est reproduite
par effet mosaique sur tout I’ écran. 1l faut donc choisir soigneusement le motif pour que les bords droit et gauche
d'une part et haut et bas d’ autre part se raccorde sans trop de discontinuité.

Exemple d' utilisation des images de fond :

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE> Essai de coul eurs </TITLE>
</ HEAD>
<BODY BACKGROUND="i mage. j pg" TEXT=#000080 LI NK=#FF0000>
L'image du fond s’ appelle inage.jpg, |la couleur du texte est bleu. La prise d' hypertexte

est rouge.

</ BODY>
</ HTM.>

IMAGES DANS LE TEXTE

Des images peuvent étre insérées dans | e texte d'un document HTML, et elles sont au format GIF ou JPG.
Elles peuvent servir de prises d'hypertextes :

@ soit toute I'image réagit aun clic.

< soit I'image réagit en fonction de la zone ot le clic sest produit (on parle dans ce caslad'I|MAGE
CLIQUABLE OU REACTIVE.)

Les commandes sont les suivantes :

@ <IMG SRC="nom_image.gif""> pour insérer une image locale, ou nom_image.gif est le nom complet du
fichier avec éventuellement son chemin relatif a partir du répertoire du document HTML.

@ <IMG SRC="URL""> pour insérer une image distante. URL étant |'adresse compléte du fichier image.

& <A HREF="#etiquette""><IMG SRC="nom_image.gif''’></A> pour effectuer le lien sur le point de
branchement de nom : etiquette, du document courant, en cliquant sur I'image nom_image.gif qui est la prise
d'hypertexte. (nom_image.gif est le nom complet du fichier image).

@ <IMG SRC="nom_image.gif'"" ISMAP> pour une image cliquable (ou réactive). Les images cliquables
permettent des liens selon I'endroit du &quotclic* de la souris dans I'image. La requéte est transmise a un
programme exécutable (souvent IMAGEMAP.EXE) qui associe les coordonnées du &quotclic” a I'adresse
correspondante.

Pour ces commandes |es options suivantes sont possibles :

ALIGN=left/right/top/texttop/middle/absmiddl e/basel ine/bottom/absbottom
< |eft ; positionne I'image a gauche de I'écran.
@ right : positionne I'image a droite de I'écran.
@ top : positionne le sommet de laligne de texte au sommet de I'image.
@ texttop : positionne I'axe horizontal de laligne de texte au sommet de I'image.
< middle : positionne la base de laligne de texte au milieu de I'image.
< absmiddle : positionne I'axe horizontal de laligne de texte au milieu de I'image.
< basdline : positionne la base de laligne de texte ala base de I'image.
< bottom : positionne la base de laligne de texte a la base de I'image.
< abshottom : positionne laligne de texte au bas de I'image.

WIDTH=n ou n% HEIGHT=moum% redimentionnent I'image : n et m valeurs de lalargeur et dela
hauteur de I'image en pixels ou n% et m% valeurs relatives par rapport alataille normale de I'image.

[.U.T. Amiens Dpt Informatique 98/99
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VSPACE=n HSPACE=méoignent le texte de I'image de n pixels au-dessus et au-dessous de I'image et dem
pixels a gauche et adroite de I'image.

BORDER=N trace un cadre autour de I'image avec un trait de n pixels de large.

ALT="texte" le"texte" est uneaternative al'image lorsque lelogicid client WWW utilisé ne peut afficher
I'image.

Plusieurs options peuvent étre utilisées ensemble.

Exemple:
[T T R —
Bla Edi Yew o Lommuscsisr Haln
<HTM.> T o & 2 A a & < & il
<HEAD> B | Aeip=d  Home Seech o Guics Finl Senak
<TI TLE>texte préf or mat é</ TI TLE> dowiEeRn & e (/DT gl =
</ HEAD> '
<BODY>
Voici |a 255 SBE de 1952.
<I MG SRC="225SBE52. j pg" ALI GN=M DDLE Voacs In 255 SBE de 1952,
BORDER=5 HSPACE=20>
<BODY>
<HTM.>
o B Y Mis RN

TABLEAUX <TABLE> ... </TABLE>

Les commandes sont |es suivantes :

<TABLE> ... </TABLE> pour créer un tableau.

Pour cette commande | es options suivantes sont possibles :

BORDER : trace un cadre en trait fin

BORDER=N: trace un cadre en trait de n pixels d'épaisseur
CELLSPACING=N: espacement de n pixels entre les cellules.
CELLPADDING=N: espacement autour de I'écriture dans les cellules.

WIDTH=n ou n% : largeur en pixels ou largeur relative du tableau.

Remarque
cellspacing et cellpadding ont priorité sur width.

<CAPTION> nomtableau</CAPTION> pour indiquer |le nom du tableau.

Pour cette commande |'option suivante est possible :

ALIGN=top/bottom : place le nom du tableau au-dessus/au-dessous du tableau.

<TR> ... </TR> encadre une ligne du tableau.

Pour cette commande | es options suivantes sont possibles :

ALIGN=left/right/center : position horizontale (gauche/droite/centre) du texte dans les cellules de
laligne.

[.U.T. Amiens Dpt Informatique 98/99
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VALIGN=top/middle/bottom/baseline : position verticale (haut/milieu/bas/bas) du texte dans les
cellulesdelaligne.
<TH> ... </TH> encadre une cellule d'en-téte du tableau. (cellule pouvant contenir un texte alphanumérique, une
image, une liste, un lien, un autre tableau ou rien)(texte en gras).

Pour cette commande | es options suivantes sont possibles :

ALIGN=left/right/center : position horizontale (gauche/droite/centre) du texte dans la cellule d'en-
téte.

COLSPAN=n : fusionne n cellules horizontalement.

ROWSPAN-=nN : fusionne n cellules verticalement.

NOWRAP : supprime la césure éventuelle du texte de la cellule d'en-téte.

<TD> ... </TD> encadre une cellule du tableau. (cellule pouvant contenir un texte alphanumérique, une image,
une liste, un lien, un autre tableau ou rien)

Pour cette commande | es options suivantes sont possibles :

ALIGN=left/right/center : position horizontale (gauche/droite/centre) du texte dans la cellule.
COLSPAN=n : fusionne n cellules horizontalement.

ROWSPAN-=nN : fusionne n cellules verticalement.

NOWRAP : supprime la césure éventuelle du texte de la cellule.

Exemplen©®l:
<||:|WEX:_3z B tabbesu 1 - Hetscape
< - B
<TI TLE>t abl eau 1</ TI TLE> =0 SRV SRR N :
</ HEAD> 1 4 ¥ A 4 a £ I3
<BODY> | ~Back o Aelad Home Sesch  Guide  Fint S
<CENTER> 2|5l Bankmaiks B Comian [iik./D|/heml/HTWL_1=blal bim =|

<TABLE BORDER>
<CAPTI ON ALI G\N=t op> PREM ER TABLEAU</ CAPTI ON>
<TR> PREMIER TARLEAT
<TD>ligne 1 ; cellule 1</ TD>
<TD>ligne 1 ; cellule 2</TD>
</ TR> ligme 2 ; cellule | liene 2 cellule 2
<TR>
<TD>ligne 2 ; cellule 1</ TD>
<TD>ligne 2 ; cellule 2</TD>
</ TR>
</ TABLE>
</ CENTER>
<BODY>
<HTM_>

ligne 1 ; cellule 1 ligne 1 cellole 2

e Diocurmart Clona e N IR LY. AT (R

Exemplen©®2:

<HTM.> - imblone T - Matecapa
<HEAD><TI TLE>t abl eau 2</ Tl TLE></ HEAD> Fils  Eckit View G0 Communicsim Help
<Body> 1 & : e g
<TABLE BORDER=8 CELLPADDI NG=10> B Eip = } n,ad H_:'?\-u 3::::&- G:'.:u I;n:: Selfmr 'ﬁ N
<CAPTI ON ALI GN=bot t onr>DEUXI EME TABLEAU T il EiEEkmaE A LBESSER Fig /Dy HTML_isHlas i
</ CAPTI ON> 5
<TR>
<TH COLSPAN=5>LETTRES</ TH>
</ TR>
<TR>
<TD>Aa</ TD><TD>Bb</ TD><TD>Cc</ TD><TD>Dd</ TD><TD
>Ee</ TD> Ff |Gg Hh | L
</ TR> .
<TR>
<TD>Ff </ TD><TD>CGg</ TD><TD>Hh</ TD><TD>| i </ TD><TD
>Jj </ TD>
</ TR>
</ TABLE>

LETTRES

Aa (Bb | C¢ | Dd | Ee

L]

DEUMIEME TABLEAUT

= Docunsnt: Do h a0
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<BODY>
<HTM_>

Exemplen°®3:

<HTM.>
<HEAD><TI TLE>t abl eau 3</ Tl TLE></ HEAD>
<Body>
<TABLE BORDER=12 CELLSPACI NG=10
CELLPADDI NG=10>
<TR>
<TH RONBPAN=2><FONT S| ZE=7>LETTRES</ FONT></ TH>
<TD><FONT SI ZE=6>Aaa</ FONT></ TD><TD
VAL| GN=t op>Bbb</ TD>
<TD VALI G\=bot t on>Ccc</ TD><TD
VAL| GN=t op>Ddd</ TD>
<TD VALI GN=bot t on>Eee</ TD>
</ TR>
<TR ALI GN=ri ght >
<TD ALI GN\=l ef t ><FONT S| ZE=6>F</ FONT></ TD>
<TD>G</ TD><TD>H</ TD><TD>| </ TD><TD>J</ TD>
</ TR>
</ TABLE>
<CENTER><H1>Tabl eau 3</ Hl></ CENTER>
<BODY>
<HTM_>

B2 imbiles s 71 - i

_E"E.IH'.\)"H

=

o Cosramcoin Hel
A # A B a & S & E
=21 Fewyyl  Homie Ceewvd Caeds - Pred Baneey

' ol " Boaberets ol Lidsi e Bis

e H TR L Fired e =1

Bl Euded
ir et Eee

LETTRES r

Tableau 3 u

e Sl

Exemplen®4 :

<HTM.>
<HEAD><TI TLE>t abl eau 4</ Tl TLE></ HEAD>
<Body>
<TABLE BORDER=5>
<TR>
<TD ROWBPAN=2><| MG SRC="225sbeb2. j pg"></ TD>

W DTH=50% HEI GHT=50%</ TD>
<TD><I MG W DTH=70 HEI GHT=50
SRC="225sbeb2. j pg" ></ TD>
<TD><I MG W DTH=70 HEI GHT=50
SRC="225sbeb2. j pg" ></ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>ri en</ TD>
<TD><I MG W DTH=70 HEI GHT=50
SRC="225sbeb2. j pg" ></ TD>
<TD><I MG W DTH=70 HEI GHT=50
SRC="225sbeb2. j pg" ></ TD>
</ TR>
</ TABLE>
<BODY>
<HTM_>

<TD><I MG W DTH=70 HEI GHT=50 SRC="225sbe52. j pg"

FRz Edi “iew Qo Cominiskcstoe  Help

Bﬂﬁ;"izﬂﬁ-iﬂii

i b, i Fl.uluodll Home | Bearch  Ougks  Pril Benstr 1
T b Bonkmarks & Legahn: [iim | /1A hrimd fHTHIL_tmboles bim ]

- o ow
T

“d Haoda the Home pece T R

Formulaires

La commande FORM

Des formulaires peuvent étre préparés afin de saisir des données et les traiter au niveau du serveur.

Pour rédiger un questionnaire, il faut:

< 1.Etablir une zone d'édition (appelée FORM) en utilisant |les commandes <FORM></FORM>.
& 2.Définir laméthode a employer pour transmettre au serveur I'information recueillie dans les

champs du formulaire.

< 3.1dentifier I'emplacement et le nom du programme qui devra traiter I'information recueillie.
@ 4.Fournir, Sil y alieu, les arguments au programme de traitement des données.
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Toute cette information se retrouve dans la commande suivante:
<FORM METHOD="POST" ACTI ON="/ cgi - bi n/ questi onnai re. cnmd?xxx" >

La méthode utilisée est POST, e programme de traitement se nomme questionnaire.crnd et se retrouve dans le
dossier cgi-bin, un seul argument est fourni au programme soit Xxx.

Il est anoter que le programme de traitement des données (questionnaire.cmd en I'occurrence) doit étre fourni
par I'administrateur du serveur et créé en fonction de I'application a supporter.

Les commandes INPUT
Syntaxe : INPUT="TEXT"

Parmi les choix disponibles en HTML, un des types d'entrée de données est le champ input type=""text"". Dans ce
cas, il faut inscrire le type de champ, le nom du champ et ses dimensions a l'écran.

Ainsi, dans la question ci-dessous, |e code a utiliser pour entrer le nom de la personne est :

NOM <input type="text" name="nane" size=30>.

Le type text est un champ ou |'usager entre de I'information sur son clavier, dans une zone définie al'écran par la
commande size.

Ainsi, une commande size=30 est un champ d'une longueur de 30 espacements de largeur. Pour un champ plus
long, entrez une valeur de 50 ou 70, selon I'espace requis pour couvrir toutes les possibilités.
La commande name=""name"" précise que I'on désire enregistrer le contenu du champ dans la rubrique ""'name"’.

Exemple :
<HTM_> T Hulacape
<FORM METHOD="POCST" ACTI ON="/cgi - _ﬁ"’ Edt Yew Lo Lommuncoior Hep
bi n/ questi onnai re. cmd?xxx" > i : A B a2 £ 3 & @
<p> ' : Aeiopd  Home - Seach Gude Pt Seouiey
<h4><CENTER>Essai Fornul aire i <" Bocknarks & Loostonfue 000t flomdmie hin |
</ CENTER></ H4> —
<pr e><p> Ezznd Farmulsire =

<LI >NOM <i nput type="text"
nane="nanme" si ze=30>

<LI >ADRESSE: <input type="text" . WO |
nane="street.address" size=30>
<Ll >VI LLE<i nput type="text" : RORESSE |
name="city" si ze=30>
<LI >PROVI NCE: <i nput type="text" * FILLE |
si ze=15 name="state"> [
<Ll >CODE POSTAL: <input type="text" [[MPRRHEE

nane="zi p" size=10>

<Ll >PAYS: <i nput type="text"
name="country" size=20>

<L| >TELEPHONE: <i nput
type="text" name="phone" size=10> - TELERHOME

<Ll >COURRI ER ELECTRONI QUE: <i nput
type="text" nane="enmil" size=30> . COURRIER ELECTRONIQUE |
</ b></ pre> e
<i nput type="submit" Soumectro Effacor atrecommancer =
val ue="Sounettre"> <input o Dcuménk Do T
type="reset" val ue="Effacer et
recommencer " ><p>

</ for mp<p>

</ BODY>

</ HTM.>

+ COME POFTAL:

T PARYE |

La commande INPUT="RADIO"
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Un autre type de champ est le type "'input type=radio’* qui permet d'afficher une série de boutons radio comme
choix de réponses.

Il suffit d'abord de poser la question puis de positionner la commande suivante:

<i nput type="radi 0" nane="info" val ue="QU ">0U
<i nput type="radi 0" nanme="info" val ue="NON'>NON

Dans I'exemple ci-dessous, deux choix sont offerts Oui ou Non. Lorsque I'usager répond, il n'a d'autre choix que
['une ou I'autre réponse. |l ne peut pas choisir les deux.

<p>

Comment avez-vous connu |’ année spéciale Informatique a Am ens ?<br>

<DL>

<DT>A. <input type="radi 0" nanme="refer" val ue="par_hasard."> Tout &agrave; fait par hasard.
<DT>B. <input type="radi 0" nane="refer" val ue="Par un ancien."> Par un ancien étudi ant d AS.
</ DL>

I'dem que |’ exenple preécédent L — (o] =]
bl Edl Wiew Gn Commancelr Halp

£ F 3 A 2 ¥ + & @ :

Comment avez-vous connu |'année i sl | Fekay Home Seerch Gude P Secumy |
spécial e Informati que a Aniens ?<br> |} « Bosimane & LocsonBie 0] briiombars rim -l
<DL><DT>A. <input type="radio" - = |
nane="refer" val ue="par_hasard. "> Eszai Formalaire = |
Tout &agrave; fait par hasard.
<DT>B. <input type="radi o"
name="refer" value="Par un ancien."> - |
Par un ancien étudiant d'AS.
</ DL> + KORE §5E |
<input type="submit"
val ue="Sounettre"> <input - VILLE, |
type="reset" val ue="Effacer et
reconmencer " ><pP> R IE [
</ f or np<p>
</ BODY> P ‘DODE POSTAL I
</ HTM.> s EAYE I
+ TELE FHOWIE I
COURRIER DLECTRONIQUE ]
Conuned sez-vons comni Vamée spéciale Tfosisalicge 4 Anrens *

AT Tent A faat par hasmed
B. & Parun meien emciant A5,

I Mrrrend Mo 3 S S e
Remarque :
Dans I'exemple précédent il faut noter que le nombre de choix de réponses n'est pas limité a deux.
La commande INPUT=CHECKBOX
La commande input Type=checkbox permet d'afficher une liste ou plusieurs choix sont possibles en méme
temps.
La commande sécrit:
Texte <i nput name="nom_du_champ" TYPE=checkbox VALUE="texte"><BR>
ou
<i nput nanme="nom_du_champ" TYPE=checkbox VALUE="texte"> Texte <BR>
selon que vous voulez afficher le bouton avant ou apres la réponse.
Formation d’origine :
DUT <i nput nane="Formation" TYPE=checkbox VALUE="DUT"><BR>
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BTS <i nput nane="Formation" TYPE=checkbox VALUE="BTS"'><BR>
DEUG <i nput nane="For mati on" TYPE=checkbox VALUE="DEUG'><BR>

Formation d'origine :
DuT r

BTS I”

DEUG T

Résultat :

La commande SELECT NAME et OPTION

La commande select name et Option permet d'afficher une liste ou un seul choix est possible et qui saffichent
sous la forme d'un menu ""pop-up”’. La commande sécrit:

<sel ect nane><option sel ect ed>optionl<opti on> option2<opti on>
option3</sel ect >

Exemple :

Formation d’origine : <BR>
<sel ect name><option sel ect ed>DUT<opt i on>BTS<opti on>DEUG</ sel ect >

Résultat :

Formation d'origine :
DuT A

Effacer et recommencer

La commande TEXTAREA.

Lacommande HTML utilisée est:
<TEXTAREA name=""nom_du_champ?"* rows=n cols=m></TEXTAREA>

Dans ce type, on spécifie d'abord le type soit textarea, ensuite le nom de la rubrique soit name=" nom_du_champ
" puis les paramétres d'affichage de la zone de dial ogue en rangées (n) et en colonnes (m).

<TEXTAREA nane="zone_libre" rows=5 col s=40></ TEXTAREA>

A

-

Les formulaires doivent étre complétés avant fermeture par une commande permettant d'envoyer le contenu des
champs remplis au serveur HTTP.

Cette commande sécrit:
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<i nput type="submt" val ue="Sounettre">

On gjoute également une deuxiéme commande qui permet a l'usager de reprendre le questionnaire Sil sest
trompé.
La commande en question sécrit:

<i nput type="reset" value="effacer et recomencer">

Les FRAMES

Cette fonctionnalité est apparue avec NETSCAPE 2.0 ce qui a permit de créer des nanniéres, des notes de bas
page, des fentres lattérales etc. Ce partage de la fenétre en "cadres" ou "cellules’ autonomes, revient adiviser la
fenétre en plusieurs zones appel ées frames. Chague zone est gérée indépendamment des autres par un document
HTML différent. Chague zone porte un nom.

Attention le corps du fichier n'est plus inclus dans <BODY>...</BODY> mas dans:
<FRAMESET>...</[FRAMESET>. Ces deux marqueurs s’excluent mutuellement.

Trois commandes permettent de gérer cette fonctionnalité.

<FRAMESET ROWS COLS> </[FRAMESET>
permet de diviser une zone en cellules horizontales ou verticales.

ROWS="n,n%,*,..."
divise lazone en cellules horizontales.
n = hauteur en nombre de pixels,
n%= hauteur de la cellule en pourcentage de I'écran,
* = hauteur restante.

COLS=""n,n%,*,...""

divise lazone en cellules verticales.

n = largeur en nombre de pixels

n%= largeur de la cellule en pourcentage de I'écran
= largeur restante

<FRAMESET ROWS="80,50%,*" 80 pixels de haut pour laframe 1

<FRAME SCR="doc.htm"> 50% de la hauteur de I’ écran pour laframe2
<FRAME SCR="doc.htm"> le reste de la hauteur pour laframe 3
<FRAME SCR="doc.htm">

<FRAMESET ROWS="*,200,50,50" L e reste en hauteur pour laframe 1
<FRAME SCR="doc.htm"> 200 pixels de haut pour laframe2
<FRAME SCR="doc.htm"> 50 pixels de haut pour laframe3
<FRAME SCR="doc.htm"> 50 pixels de haut pour laframe4
<FRAME SCR="doc.htm">

<FRAMESET COL S="*,200,50,50" Lereste en largeur pour laframe 1
<FRAME SCR="doc.htm"> 200 pixels de largeur pour laframe2
<FRAME SCR="doc.htm"> 50 pixels de largeur pour laframe3
<FRAME SCR="doc.htm"> 50 pixels de largeur pour laframed
<FRAME SCR="doc.htm">

Des combinaisons entre COL S et ROWS peuvent étre réalisées pour diviser I’ écran en farme horizontale et
verticale.

<FRAMESET ROWS="* *"> Division de I’ écran en 2 parties égales dans |a hauteur
<FRAMESET COLS="* *"> Division de lalargeur dela premiére case en 2.
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<FRAME SCR="doc.htm">
<FRAME SCR="doc.htm">
</FRAMESET>
<FRAME SCR="doc.htm">
</FRAMESET>

<FRAMESET COL S="80%,*">
<FRAMESET ROWS="* *">
<FRAME SCR="doc.htm">
<FRAME SCR="doc.htm">
</FRAMESET>
<FRAME SCR="doc.htm">
</FRAMESET>

Division de I’ écran avec 80% de I’ espace de la largeur
dans la premiére frame,

Et division de la premiére frame en deux parties égales
danslahauteur.

<FRAMESET ROWS="* *">
<FRAMESET COLS="* *">
<FRAME SCR="doc.htm">
</FRAMESET>
<FRAMESET COLS="* *">
<FRAME SCR="doc.htm">
<FRAME SCR="doc.htm">
</FRAMESET>
<FRAME SCR="doc.htm">
</FRAMESET>

Division del’écran en 4 parties égales

<FRAME NAME SRC SCROLLING MARGINWIDTH MARGINHEIGHT NORESIZE>

caractérise lacellule
NAME="nom_de |a zone"
SRC="URL"
SCROLLING="yes' ou "no"

MARGINWIDTH= nombre de pixels de lamarge verticale
MARGINHEIGHT= nombre de pixels de la marge horizontale
NORESIZE évite lamodification de lataille par I'utilisateur

<NOFRAME> </NOFRAME>

apartir de cette commande, le texte ne sera affiché que par les Browsers ne sachant pas gérer les frames.

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>ht M \ framel</ Tl TLE>

</ HEAD>
<FRAMESET COLS="80% *" >

<FRAMESET ROWB="*, *">

<FRAME SCROLLI NG="no"
NAME="doc1" SRC="docl. htni>
<FRAME SCROLLI NG="no"

NAME="doc3" SRC="doc3. htni'>

</ FRAVESET>

<FRAME SCROLLI NG="yes" NAME="doc2"
SRC="doc2. ht ni' >
</ FRAVESET>
</ HTM_>

Framel.htm:
Document d' appel avec formatage des FRAMES

<HTM.>

<BODY>

<H1>Docunent 1</ H1>

<CENTER><FONT S| ZE=+1><A

HREF="ht t p: / / ww. am ens. cont
TARGET="page" >Am ens</ A></ FONT></ CENTER>
</ BODY>

</ HTM_>

Docl.html

<HTM.>
<BODY>
c 'est |e Docunment 2

Doc2.htm
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</ BODY>
</ HTM.>

<HTM.> Doc3.htm
<BODY>

c 'est |e document3
</ BODY>
</ HTML>

Pour utiliser les "frames’, un nouvel attribut "TARGET" de la commande <A> permet de donner le nom de
lacellule ( cf attribut "NAME" de lacommande <FRAME>) dans laquelle le document sera affiché

<A HREF="url" TARGET= >lien</A>

& TARGET="Cellule-1" affichage danslacellule "Cellule-1"

& TARGET="_self" affichage danslaméme cellule

& TARGET="_blank" affichage dans une nouvelle fenétre

@ TARGET="_top" suppression de toutes les frames, retour a un affichage classique
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Liste des codes de caracteres spéciaux en HTML

L es caractéeres accentués sont remplacés par les séquences d'échappement suivantes :

Code HTML

Aa

& Aacute; pour A
&Acirc; pour A
&Agrave; pour A
&Aring; pour A
&Atilde; pour A
&Auml; pour A
& aacute; pour a
&acirc; pour &
&aring; pour &
&agrave; pour a
& atilde; pour &
&auml; pour &

Ee

& Eacute; pour E
&Ecirc; pour E
&Egrave; pour E
&Euml; pour E
& eacute; pour é
&ecirc; pour &
&egrave; pour €
&euml; pour é

&lacute; pour |
&lcirc; pour T
&lgrave; pour |
&luml; pour T
&iacute; pour i
&icirc; pour 1
&igrave; pour i
&iuml; pour i

Nn

&Ntilde; pour N

&ntilde; pour fi

Oo

& Oacute; pour O
&Ocirc; pour O
&Ograve; pour O
&Otilde;pour O
&Ouml;pour O
& oacute; pour 6
&ocirc; pour 6
&ograve; pour O
&otilde; pour 6
&ouml; pour 6

Uu
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& Uacute; pour U
&Ucirc; pour U
&Ugrave; pour U
&Uuml; pour U
&uacute; pour U
&ucirc; pour O
&ugrave; pour U
&uuml; pour U

Yy
&Yacute ;pour Y
&yacute; pour y

&yuml; pour y

Exemple :

Les caract &grave; res accentu&eacute;s sont renpl ac&eacute;s <P>
par des s&eacute; quences d' &eacut e; chappenent.

Les caracteres spéciaux sont remplacés par des séquences d'échappement :

Les caracteres <, > et & sont interprétés par le langage HTML, pour apparaitre sans interprétation ils doivent
étre remplacés par :

&lt <
&gt >
&amp &

Autres caracteres spéciaux

&quot
&AElig
&aelig
& Ccedil
& ccedil
&ETH
&eth
&Oslash
&odash
& THORN
&thorn
&szlig
&reg
&copy

O|®|rnT|T|e|Q|a|Tlo OB R =

&#161; pour j - &#162; pour ¢ - &#163; pour £ - &#164; pour & - &#165; pour ¥
&#166; pour | - &#167; pour § - &#168; pour * - &#169; pour © - &#170; pour 2
&#171; pour « - &#172; pour - - &#173; pour - - &#174; pour ® - &#175; pour
&#176; pour ° - &#177; pour * - &#178; pour 2 - &#179; pour 3 - &#180; pour
&#181; pour - &#182; pour I - &#183; pour - - &#184; pour |, - &#185; pour *
&#186; pour °© - &#187; pour » - &#188; pour Y4 - &#189; pour Y2 - &#190; pour ¥4
&#191; pour ¢, - &#215; pour x - &#222; pour b - &#247, pour +

Exemple:
Lale&ccedil;on du jour porte sur les tubes de & Odash; 200 mm <P>
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En HTML lacommande de fin de paragraphe est &It;P& gt;
INDEX

CGI : Common Gateway Interface (que I’ on peut traduire par 2Script de Passerelle? en francais)
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